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20251 (Matriz 20251)

RELAGAO DE HORARIOS POR TURMA

PMM11 Segunda Terga Quarta Quinta Sexta
CRIATIVIDADE E DESIGN FOTOGRAFIA | MODELAGEM 3D DESIGN E COMUNICAGAO ILUSTRAGAO DIGITAL
THINKING VISUAL
19:00 (Ead Sincrona)
CRIATIVIDADE E DESIGN FOTOGRAFIA | MODELAGEM 3D DESIGN E COMUNICAGAO ILUSTRAGAO DIGITAL
THINKING VISUAL
19:50 (Ead Sincrona)
COMUNICAGAO E SEMIOTICA ROTEIRIZAGAO E MODELAGEM 3D DESIGN E COMUNICAGAO ILUSTRAGAO DIGITAL
(Ead Sincrona) STORYTELLING VISUAL
20:50
COMUNICAGAO E SEMIOTICA ROTEIRIZAGAO E MODELAGEM 3D DESIGN E COMUNICAGAO ILUSTRAGAO DIGITAL
21:40 (Ead Sincrona) STORYTELLING VISUAL
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RELAGAO DE HORARIOS POR TURMA

20251 (Matriz 20231)

PMM31 Segunda Terca Quarta Quinta Sexta
APLICATIVOS MOBILE IHC E UX PROGRAMAGAO 0.0/ HTML 5/ PROJETO MULTIMIDIA FUNDAMENTOS DE SISTEMAS
) css INTEGRADOR Il DE INFORMAGAO
19:00 (Ead Assincrona)
APLICATIVOS MOBILE IHC E UX PROGRAMACAO 0.0/ HTML 5/ PROJETO MULTIMIDIA FUNDAMENTOS DE SISTEMAS
) css INTEGRADOR il DE INFORMAGAO
19:50 (Ead Assincrona)
APLICATIVOS MOBILE PROGRAMAGAO 0.0 / HTML 5/ | PROGRAMAGAO 0.0 /HTML 5/ | PRATICA INTERDISCIPLINAR I CULTURA E SOCIEDADE
CSS CSS (Ead Assincrona)
20:50
APLICATIVOS MOBILE PROGRAMAGAO 0.0/ HTML 5/ | PROGRAMAGAO 0.0/ HTML 5/ | PRATICA INTERDISCIPLINAR II CULTURA E SOCIEDADE
CSS CSS (Ead Assincrona)
21:40
Legenda:

Assincrona: é o termo usado para se referir as aulas gravadas pelo professor.
Sincrona: é como também pode ser chamada as aulas ao vivo pelo meet.
Hibrido: Ensino em sala de aula fisica e online (exemplo: 40% presencial e 60% assincrona).




